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O que é anotação de 
imagens
Anotação de imagem é você preparar suas imagens para o 

treinamento. 



Exemplos visuais de imagens anotadas





Como funciona a anotação 
de imagens?
Para anotar imagens você precisa pegar imagens ou frames 
de vídeos e criar um arquivo auxiliar .txt dizendo o local de 
cada objeto na imagem.



Estrutura da anotação

Lembrando que isso não é uma regra, pois quem define onde esta cada 

arquivo é o obj.data, ele que diz onde esta o obj.name, backup, train.txt… 



obj.data

Esse é o arquivo que diz onde esta cada arquivo usado no treinamento.

Na primeira linha ele fala o número de classes(quantos objetos tem 

marcados).

Na segunda linha leva ao arquivo train.txt.

Na terceira temos os nomes das classes.

E por último o backup, onde fica salvo o treinamento.



obj.names

No obj,names temos os nomes das classes. Aqui neste exemplo é uma anotação 

com os modelos para reconhecer a coloração do café.



train.txt

Nesse arquivo tem o local de cada imagem que vai ser treinada.

Aqui não tem o arquivo txt mostrando o local de cada objeto.



Arquivo .txt da imagem

Vamos observar a linha 1. Aqui o número 3 representa a quarta 

linha do aquivo obj.names “café verde”, depois do espaço temos o 

eixo y e depois o x, esses dois pontos são o ponto do meio do objeto.

Os dois últimos são o w(width) e h(height), eles são a distância da 

borda do objeto até o centro dele.



Para que serve o               ?

Ele é um sistema que veio para nos ajudar a fazer a 
anotações de imagens.



Como obter ele?
O CVAT tem dois meio de se usar, ele no próprio site (cvat.org)  

ou baixando em seu computador por meio do docker.



Vamos para a prática?
Vou mostrar como usar o CVAT… 

(Obs: Não é porque fiquei com preguiça de terminar o slide 

não!)



Chegamos ao fim…
Espero que tenham gostado da apresentação ;)


